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Ved computerne samarbejder bgrnene eksempelvis i Fortnite eller Counter-Strike, hvor samarbejde,
ansvarlighed, rollefordeling og kommunikation er nggle punkter. Vi ser bgrn pa tveers af klasseskel, ken og @vrige
interesse felter, der finder et faelleskab, der er ret unikt.

Et faellesskab hvor det ogsa er muligt med succesoplevelser for de medlemmer, der ikke ngdvendigvis oplever dette i vores
andre aktivitets kontekster.

Kommunikationen er en vigtig del af spil-forrummet, hvor vi tilskynder en ordentlig tone og har mulighed for at arbejde med
bgrnenes falles vaerdier i den retning. Tonen kan blive hard, som i sa mange andre konkurrencesammenhznge, og det er et pae
lzeringsfelt, at bgrnene laerer at navigere i feelleskabet pa en respektfuld made.

Vi har et mantra i klub tilbuddet der hedder, “plads til alle men ikke til alt!”. Dette geaelder ogsa nar vi udvaelger hvilke spil, musik
kommunikationsplatforme vi vil tillade i vores praksis. Vi vurderer tingene ud fra faktisk indhold, PEGI maerkning og hvilken kont
bruges i vores praksis. Nogle spil kan godt veere aldersklassificeret ens, hvor vi alligevel tillader et spil men ikke et andet. Mere o
ikke ngdvendigvis altid fglger den europzeiske vejleding, i det nedenstaende.



Pan
European
Game
Informatior

Game Information”. Det er et faelles europaeisk maerknings system, som oplyser om spils indhold og mulige skadelige

ark er blandt 30 lande, hvor spiludgivere forpligter sig til at maerke spil efter en raekke faelles kriterier. Det skal

st er vejledende og ikke skal tolkes som forbud mod brug af bestemte titler!

fra politisk hand, kritiseret for at vaere puritansk, ufaglig og udansk.

ropeeiske vurdering. | Danmark vurderer man, om et medieprodukt er skadeligt for bgrn. | PEGI bedgmmer man

Dette pa grund af for:
om indholdet er morals
PEGI-ordningen er deslige
humor.

Eksempelvis bliver et spil som Si
Medieradets tidligere formand, Anni
"Dette er jo et fremragende strategi ho
meget udansk og svarer ikke til en dansk
(Kilde: filmmagasinet EKKO)

a, der gor det svaert at tage hgjde for differentieret brug af produkterne og blgdere veerdier som genre og

¢jt selv ved en meget lille grad af nggenhed, selvom spillet henvender sig til ni arige bgrn.
slige omkring maerkningen af skyde spillet Counter-Strike:
i fritidshjem, men bliver maerket aldersmaessigt som 16 og 18 ar i de nyeste udgaver. Dette er

Jakob Stegelmann, kendt anmelder af film, bgrne o
"Aldersgraenserne er alt for hgje. De fastsaettes uden
kunstneriske preemisser. Spilcensuren er lige sa fordoms
amourgse anslag og vold!”

| klubben ser vi dog stadig pa PEGI maerkningens anbefalinger, hv
produkt, men ogsa hvornar vi kan forsvare at differentiere fra maerkn
Det der ofte i skydespil traekker aldersmaerkningen op er den maengde a
forhold som online spil mulighed og rammesatning omkring spillet, eksem

COUNTER-STRIKE:

Counter-Strike er et af disse skydespil. Her dyster 2 hold mod hinanden — terrorister og

anti-terrorister(politi). Terroristerne skal enten plante en bombe eller holde pa gidsler, og antiterroristerne skal sa, desarmere bomben eller befri gidslerne.

Det er et strategi-samarbejdsspil hvor holdene konkurrerer omkring at vaere det bedste team til at Igse deres opgave og faelles mal.

Med millioner af spillere pa alle niveauer pa verdensplan, er Counter-Strike blevet den moderne form for soldater og rg@vere, hvor spillet ogsa er blevet en del af
esport konkurrencerne med stor deltager tilslutning og tilskuer bevagenhed.

Esport er blevet en almen fritidsaktivitet, som eksempelvis VFF tilbyder til bgrn og unge, hvor der anvendes blandt andet Counter-Strike i traeningen.

Vi har i klubben bl.a. disse retningslinjer for at sgrge for en positiv og ansvarlig spiloplevelse for medlemmerne af vores klub:

« Vi spiller kun DE_(demolition) baner. | disse baner er der ikke gidsler med og formalet med banen er at plante en bombe p3 f.eks. en forladt byggeplads. En af de
ting der traekker PEGI-ratingen op pa 18 ar for Counter-Strike, er vold mod uskyldige — dette undgar vi i disse baner.

* Medlemmerne kan hgjst spille computer en halv time om dagen hos os. Der er mulighed for at skrive sig pa en af de tre tider vi udbyder pr dag.
* Computerne star i et rum med god plads og god belysning — der er desuden altid luftfriskere i lokalet samt mulighed for udluftning.

» Baner der henvender sig til zeldre spillere og som ogsa traekker aldersmaerkningen op pga. upassende nggenheds-graffiti pa vaeggene, er ikke tilladt at spille i
klubben.

» Der er voksne i huset der tilser lokalet og s@rger for at korrigere upassende opfgrsel, samt interagerer, saetter aktiviteter op og deltager i
feelleskabet som derved kan bruges som et paedagogisk laeringsrum.




KLUB VEST PA SOCIALE MEDIER:
1 Klub Vest er vi aktive pa flere forskellige sociale medier og

ting til sociale medier, tage fotos, mobil mobning etc. =
Vi er opmeerk pa det enkelte barns brug af mobiltelefoner og gar iddialog med barnet, hws vi oplever at “det g gar ud

over barnets social faerden i klubben.
Vi bruger aktivt mobiltelefonen som et paedagogisk redskab._iklubbenttillatiskabelinkluderende’ {iidllxﬁi’f bere.
igennem apps som Tik Tok og Pokémon GO.

OVERORDNEHOMIMEDIE BRUG | KLUBBEN:

3 ogjregler'derier beskrevetiindtilinu, erlogsalgaeldendelforaltigvrig mediebrug
ilklubben'sasom Youtube, konsolspil, I-pads mv. Vi sigter efter enihensigtsmassigibrug ogienitilgang tillmediebrug),
dertagerihensyn tilldannelse, pavirkninglogjudviklingji'@vrigt:afimedlemsgruppen F.eks: screenervidiversel
ungdomsserieriog reality-programmerivilviserilklubben; ogisgrgeriforatideriikkelupassendelindhold i pagzldende afsnit.
Vilstarinde/fordetimedieludbud viltilbyderiogiseridetisom/enivigtigiopgaveli gvrigt, at guidelogjsparre med medlemmerne om god opfgrsel
omkring/medie produkter. Hardulspgrgsmal, ellerivil du gernelvide/mere omif.eks. delpedagogiske muligheder et spil somiCounter=Strikelhar,erdu
velkommenitil at kontaktelklubben

meget fra kammeraterne og skolen.

LAV AFTALER
Lav aftaler sammen med dit barn om hvor meget, der ma spilles. Indfgr fx spillestop en time fgr sengetid
eller spillefri hygge-aftener for hele familien.

STIL COMPUTEREN FREMME
Stil computeren eller spillekonsollen i kgkken-alrum eller stue. Sa kan du bedre tage del i dit barns interesser, og du ved, hvad
der bliver spillet.

LAV ANDRE AKTIVITETER
Det er godt at holde pause fra skaermen. Spiller bgrn i mange timer, har de brug for at rgre sig. Bgrn, som keder sig uden computerspil, har brug
for andre lige sa spaendende aktiviteter i deres fritid.

KEND SPILLENE
Tjek aldersmaerkninger og sat granser for, hvilke typer af spil, du synes, dit barn ma spille. Radfgr dig med andre, som kender til spil og husk at
piratkopier ikke er aldersmaerkede.

TAL MED ANDRE FORZLDRE
Tal med andre foraeldre om deres holdninger til og regler for computerspil. Del erfaringer om spillevaner og spilpolitik med hinanden.

ikke selv spiller, kan du godt veere et forbillede. Dan dig en holdning om spil og tal med dit barn om det.



